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1 OPCENITO

Prijenosni programator AL 03P namijenjen je za prikaz i upravljanje procesom
programiranja svih uredaja za raspoznavanje kovanica tipa AL 03Xnn.
Manipuliranje programatorom je jednostavno ( koriste se tri tipkala : “+”, “- 1
“ok 7).

Prikaz podataka je na Cetverostrukom sedamsegmentnom prikazivacu ( display ).
Napajanje programatora i komunikacija sa uredajima AL 03Xnn vrsi se
posredstvom Cetveropolnog konektora i kabela.

Izvedba konektora je takva da onemogucuje pogresno prikljucivanje.

Programator ne smijemo prikljucivati na uredaj koji je pod naponom !

Odmah po ukljucivanju napajanja na prikazivacu se kratko pojavi natpis:

“A L C A” zatim “c 0 i n” te nakon toga oznaka verzije elektronike npr.

“A 1.0”.

Prvi broj oznacava verziju elektronike ( 1 - akumulator vrjednosti sa proporc.
emisijom impulsa ), dok drugi broj oznacava redni broj revizije “softwearea”.
Ukoliko postoji greska u komunikaciji javit ¢e se oznaka greske “E r r 0”

Nakon inicijalizacije i provjere komunikacije na prikazivacu se pojavljuje oznaka
prve opcije - programa “S .. 17 ( Citanje statistike ).

Dalje biranje programa vrsimo pritiskanjem tipkala “+  ili
Ulazak u pojedini program vrsimo pritiskom na tipkalo “ok ”, a izlazak pritiskom
istovremeno na tipkala “- 7 1 “ok ”.

Programi koji omogucuju brisanje statistike 1 promjenu lozinke ( od broja 10 do

4 ) mogu biti zasti¢eni lozinkom sa Cetiri znamenke ukljucujuci i slova A,B,C,D,E
1 F ( hexadekadno - 65000 kombinacija ).

Ulaz u zasti¢ene programe omogucen je nakon ulaska u program “P .. 9” 1 upisa
ispravne lozinke.

Upisom neispravne lozinke javlja se poruka greske “E r r 3” 1 vracamo se na
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program “P..9”.
Programi koji nisu aktivni za odredeni tip urelaja AL 03Xnn ne pojavljuju se na
prikazivacu.

Ulaskom u pojedini program, a nakon §to neko vrijeme nismo koristili tipkala
prikazivac¢ pocinje naizmjeni¢no pokazivati program i kanal koji programiramo.
Promjene parametara biti ¢e vazece kad se izade iz odredenog programa.

Nakon toga moze se iskljuciti napajanje uredaja otpojiti prikljuc¢ni kabel 1 ponovo
ukljuciti napajanje uredaja.

Uredaji za raspoznavanje kovanica tipa AL 03Xnn mogu raditi i sa trajno
priklju¢enim progranatorom ali isti ne smije biti u nekom od programa.

Takav rad znatno povecava potroSnju te se ne preporucuje pogotovo u uvjetima
poviSene temperature ambijenta.



2 OPIS PROGRAMA

2.1 Citanje statistike S..1

Pritiskom na tipkalo “ok prikazivac ¢e pokazati “A .. 0” §to je oznaka
akumulatora, daljim pritiskom na tipkala “+ ili “- ” mozemo odabrati bilo koji
od 12 kanala oznac€enih na prikazivacu kao “C..1” do “C.12".

Ponovnim pritiskom prikaziva¢ ¢e pokazati Cetiri manje znacajne znamenke od
Sest znamenki koje predstavljaju ukupan broj aktiviranja pojedinog kanala

( ekvivalentno broju prihvacenih kovanica odgovarajuceg tipa ), ili ukupan broj
aktiviranja “kredita”.

Pritiskom na tipku “+ mozemo ocitati dvije znacajnije znamenke.

Ukoliko je znacajnija znamenka nula ista se ne prikazuje (“blanc”), stoga ¢e kod
prikazivanja zadnjih znamenki, ¢etveroznamenkastog broja prikaziva¢ biti
ugaSen!

Nakon ocitavanja pritiskom na tipkalo “ok na prikazivacu ¢e se pojaviti sljedeci
kanal.

Izlaz iz programa vr$i se istovremenim pritiskom na tipkala “- 1 “ok .

2.2 Programiranje parametara raspoznavanja P..1

Pritiskom na tipkalo “ok ” prikazivac ¢e pokazati “C . .1” §to je oznaka prvog
kanala.

Odabir kanala kojeg ¢emo programirati vr§imo tipkalima “+
programiranja pritiskom na tipkalo “ok .

Nakon toga prikazivac ¢e pokazati “. . 1 0, Sto znaci da moramo ubaciti 10
kovanica istog tipa u uredaj.

Ubacivanje ¢e biti popraceno umanjivanjem broja “10” do “0”1 automatski ¢e
usljediti izlaz iz programiranja tog kanala i na prikazivacu ¢e se pojaviti natpis za
slijede¢i kanal.
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Kod programiranja parametara za raspoznavanje mora se voditi racuna o
“strategiji ’koja ¢e se koristiti prilikom programiranja da bi §to bolje zadovoljili
vaSe potrebe; navest ¢emo nekoliko primjera:

Ako je mala moguénost da dode do zamjene kovanica sli¢nim ali manje vrijednim
kovanicama poZzeljno je programiranje vrsiti kovanicama rarli¢itih godista 1
istroSenosti da bi se dobilo §to sigurnije prihvatanje svih kovanica tog tipa.

Ako postoji mogucnost zamjene sa takvim kovanicama tad je bolje programirati
isti tip kovanice na nekoliko kanala koriste¢i pri tom za svaki kanal kovanice
grupirane po godiStu, potroSenosti ili eventualno razli¢itim reljefima.

Veca preciznost se dobiva programiranjem na samom stroju u polozaju u kojem



¢e uredaj raditi 1 pri pribliznoj radnoj temperaturi, ali za uredaje koji na primjer
mijenjaju polozaj ( nagib kod nekih njihalica ) se preporucuje da programiranje
vr$e tako da za vrijeme programiranja mijenjaju nagib uredaja u svim potrebnim
smjerovima.

Ne izlazite iz programa prije no $to je ubacen dovoljan broj uzoraka, inace
kanal nece biti programiran bez obzira na njegovo prethodno stanje!

2.3 Odabiranje tolerancije parametara raspoznavanja P..2

Pritiskom na tipkalo “ok “prikaziva¢ ¢e pokazati “C .. 1” §to oznacava prvi
kanal.

Odabir kanala i ulaz u program vrsi se kao u prethodnom programu, a na
prikazivacu ¢e se pojaviti oznaka tipa tolerancije koja je vazila za taj kanal prije ili
oznaka “. . S t” odnosno standardna tolerancija za kanal koji je bio

programiran prvi put.

Postoje tri vrste tolerancije koju korisnik moze programirati da bi zadovoljio
svoje potrebe.

Uska tolerancija *“. . L 0” - koristi se u slucaju kad postoji mogucénost zamjene
sliénih kovanica.

Standardna tolerancija “. . S t” - uobic¢ajena 1 naj¢esce upotrebljavana.

Siroka tolerancija . . H i” - koristi se u slu¢ajevima kad su velika odstupanja
u kvaliteti kovanica ( zetoni ), a ne moZe do¢i do zamjene ( maska ) ili su uvjeti
rada izuzetno promjenjivi ( polozaj, temperatura ).

Biranje tolerancije se vrsi tipkalima “+ 1 “- , a odabir se potvrduje pritskom
na tipkalo “ok .

Time se automatski izlazi iz programiranja tog kanala 1 prikazivac prikazuje
slijede¢i kanal.

Ukoliko kanal nije prethodno bio programiran javit ¢e se natpis greske
“Err1”!



2.4 Programiranje vrjednosti kanala i akumulatora P..3

Pritiskom na tipkalo “ok prikaziva¢ ¢e pokazati “A .. 0” §to oznacava
akumulator.

Biranje 1 ulazak u programiranje vrijednosti identi¢no je kao 1 u prethodnim
poglavljima.

Relativna vrijednost akumulatora i1 pojedinih kanala moze se podeSavati tipkalima
“+ 71 “- ”od vrjednosti 1 do vrjednosti 100.

Uobicajeno je da se najmanje vrijednoj kovanici (kanalu) da vrijednost 1, a ostalim
kanalima vrijednost adekvatnu odnosu vrijednosti te kovanice (kanala) i najmanje
kovanice naprimjer: ako na jednom kanalu imamo najmanju kovanicu od 50 lipa,
programiramo vrijednost “1”, tada ¢e kanal na kojem je programirana kovanica od
1 kune morati imati vrijednost “2”, za kanal sa 2 kune vrijednost je “4”itd.
Vrijednost akumulatora ili “cijena kredita”’programira se tako da relativna
vrijednost akumulatora umnozena sa stvarnom vrijedno$¢u najmanje kovanice daje
stvarnu cijenu kredita.

Potvrda odabira vrijednosti vrsi se pritiskom na tipkalo “ok”, nakon ¢ega se
automatski izlazi iz programiranja tog kanala 1 prikazivac prikazuje slijedeci kanal.

Ukoliko kanal nije prethodno bio programiran javit ¢e se natpis greske
“Err1”!

2.5 Programiranje trajanja ipulsa izlaza i akumulatora P .. 4

Ulaskom u program ( pritiskom na tipkalo “ok ) pojavljuje se natpis “A..0”
odnosno akumulator.

Kao 1 kod ostalih programa odabir nekog od kanala ili akumulatora vr§imo
tipkalima “+ 1 “- , a potvrlujemo odabir pritiskom na tipkalo “ok .

Kod svih verzija uredaja vrijeme trajanja impulsa izlaza koje se moze
programirati kre¢e se od 1 do 510 ms. Standardno je postavljeno na 100 ms.

Kod verzija “Timer” vremenski impuls na izlazu “Akumulator” ( prikljucak 5 )
pdeSava se promjenom vremenske baze u “A .. 07, 1to od 1 do 255 sek za
jedini¢ni kredit ( vrijednost kredita 1 ).

Najmanje trajanje vremenskog impulsa ovisi o najmanjoj vrjednosti kovanice koju
uredaj prima 1 vrijednosti kredita, na primjer ako je najmanja kovanica 50 lipa sa
relativnom vrijedno$¢u 1 ( 1sek ), a vrijednost kredita 5 kuna tad ¢e najmanji
vremenski impuls biti 10 sek.( 5kn=10 x 501lip=10 x 1sek=10 sek )

Najvece trajanje vremenskog inpulsa moze biti 100 x 255 sek = 25500 sek ili
priblizno 7 sati.



U tom slucaju treba vrijednost kredita postaviti na najvecu vrijednost, a vrijednost
ostalih kanala podesiti da budu u odnosu sa stvarnom vrijednosti kredita ,vrijeme
u tom sluc¢aju mozZemo podesavati u koracima po 100 sek.

Pritiskom na tipkalo “ok ”potvrdujemo odabrano vrijeme 1 automatski se na
prikazivacu pojavljuje slijedeci kanal.

Izlaz iz programa vrsi se istovremenim pritiskom na tipkala “- 1 “ok ™.

2.6 Odabirizlaza P..5

Pritiskom na tipkalo “ok ulazimo u program i na prikazivacu se pojavljuje
natpis “C .. 17, ili prvi kanal.

Tipkalima “+ 1 “- ” odabiremo kanal i ponovnim pritiskom na tipkalo “ok ”

potvrdujemo odabir.

Na prikazivacu se pojavljuje natpis koji predstavlja trenutnu povezanost kanala sa

izlazom npr. “Ou t1”.

Standardno povezivanje je chl - outl , ch2 - out2 , .. ché6 - out6 te za sve ostale

kanale od ch7 do ch12 izlaz je out2.

Nakon §to smo tipkalima “+ 1 “-” odabrali izlaz pritiskom na tipkalo “ok”

potvrdujemo odabir 1 automatski prelazimo na slijede¢i kanal.

Izlaz iz prorograma vrsi se istovremenim pritiskom na tipkala “- 1 “ok .

2.7 Promjena logike izlaza P..6

Pritiskom na tipkalo “ok ulazimo u program i na prikazivacu se pojavljuje

natpis “O u t 0 7, ili izlaz akumulatora.
Tipkalima “+ 71 “- ” odabiremo izlaz i ponovnim pritiskom na tipkalo “ok ”
odabiremo izlaz kojem mjenjamo polaritet logike ( normalno otvoreni ili zatvoreni)
Standardno su izlazi postavljeni na normalno otvoreni ( impuls niski nivo ).
Na prikazivacu se pojavljuje oznaka “...  §to oznacava izlaz sa impulsom
niskog nivoa.
Tipkalima “+ 1
ili“... ”
Pritiskom na tipkalo “ok ”potvrdujemo promjenu 1 automatski prelazimo na drugi
izlaz.
Izlaz iz programa vr$i se istovremenim pritskom na tipkala “- 1 “ok .
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odabiremo visoki ili niski odnosno na prikazivacu
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2.8 Promjena logike svih izlaza P .. 7

Pritiskom na tipkalo “ok ” ulazimo u program i na prikazivacu se pojavljuje
natpis “... ", §to je standardna opcija .

Pritiskom na tipkala “+ ” 1 “- “mozemo mijenjati logiku svih izlaza istovremeno
('svi izlazi ili niski ili visoki nivo ).

ponovnim pritiskom na tipkalo “ok ” potvrdujemo promijenu i izlazimo iz
programa.

2.9 Onemogucavanje - omogucavanje pojedinih kanala P..8

Pritiskom na tipkalo “ok ” ulazimo u program i na prikazivacu se pojavljuje
natpis “C .. 17, $to je oznaka prvog kanala.

Tipkalima “+ 1 “- ” biramo kanal kojeg Zelimo onemoguciti-omoguciti i nakon
toga ponovnim pritiskom na tipkalo “ok ” potvrdimo odabir.

Na prikazivacu ¢e se u zavisnosti od prethodnog stanja za taj kanal pojaviti natpis
“..on”ii“.OF F”.

Standardna opcija je “on” $to znaci da je kanal omogucen.

Ponovnim pritiskom na tipkalo “ok ” potvdujemo izmjenu 1 automatski prelazimo
na programiranje slijedeceg kanala.

Podaci kanala koji su onemogucdeni nisu izbrisani ve¢ se ne upotrebljavaju
ponovnim omogucavanjem kanala nije potrebno ponovo programiranje !

2.10 Upisivanje lozinke P..9

Pritiskom na tipkalo “ok ™ ulazimo u program i na prikazivacu se pojavljuje
natpis “0.0 0 0.

Decimalna toc¢ka kod prve znamenke ( prva s ljeva ) oznaava da moramo unijeti
prvi broj od 0 do F (hex).

Brojevi se unose tipkalima “+ i “- ”, a kad je prikazani broj odgovarajuéi

ponovo pritisnemo tipku “ok ”, sad ¢e na prikazivacu biti “X 0.0 0” ( X je bilo koji
broj od 0 do 9 ili slovo A, B, C, D, E 1 F ), nakon ¢ega unosimo drugu znamenku.
Postupak ponavljamo za sve Cetri znamenke i ukoliko smo pravilno unijeli sve
Cetiri automatski se prelazi na slijedeci program “P . 1 0”.
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Ukoliko je neispravno uneSena lozinka javlja se poruka greske “E r r 3!

2 .11 Brisanje statistike - pojedinacno P.10



Pritiskom na tipkalo “ok ” ulazimo u program i na prikazivacu se pojavljuje
natpis “A .. 07, ili akumulator.

Tipkalima “+ 1 “- ” biramo kanal Ciju statistiku zelimo izbrisati i nakon toga
ponovnim pritiskom na tipkalo “ok ” potvrdimo izbor.

Na prikazivacu se pojavljuje natpis “. . n 0”, $to znaci da ne Zelimo brisati
statistiku.

Tipkalima “+ 1 “- "mijenjamo natpis 1 ako zelimo izbrisati statistiku na
prikazivacu treba biti natpis “. Y E S, nakon ¢ega pritiskom na tipkalo “ok ”
briSemo podatke za taj kanal ili akumulator 1 automatski prelazimo na slijedeci.
Izlaz iz programa vr$imo istovremenim pritiskom na tipkalo “- 1 “ok .

2 .12 Brisanje statistike - ukupno P.11

Pritiskom na tipkalo “ok ” ulazimo u program i na prikazivacu se pojavljuje
natpis “..no”.

Ukoliko stvarno zelimo obrisati svu statistiku tipkalom “+” promijenimo natpis
u“. 'Y E S” 1 ponovo pritisnemo tipku “ok .

Statistika svih kanala bit ¢e izbrisana i automatski se izlazi iz tog programa.

2.13 Brisanje parametara kanala P .12

Pritiskom na tipkalo “ok ” ulazimo u program i na prikazivacu se pojavljuje
natpis “C .. 17, ili prvi kanal.

Tipkalima “+ 1 “- ” biramo kanal ¢ije parametre Zelimo izbrisati , a
potvrdujemo pritiskom na tipkalo “ok .

Na prikazivacu se pojavljuje natpis “. . n 0, ukoliko zelimo izbrisati parametre
tipkalom “+ ”odaberemo “. Y E S” 1 ponovnim pritiskom na tipkalo “ok ”
potvrdimo brisanje.

Prikazivac¢ ¢e sad pokazivati slijedeci kanal.

Izlazak iz programa vrS$imo istovremenim pritiskom na tipkala “- 1 “ok ”.

Brisanje parametara za raspoznavanje ne briSe satistiku za taj kanal !

2 .14 Brisanje svih podataka P.13



Pritiskom na tipkalo “ok ” ulazimo u program i na prikazivacu se pojavljuje
natpis “. . n 0”, ukoliko zelimo izbrisati sve podatke tipkalom “+ ” odaberemo
“.Y E S” 1 ponovnim pritiskom na tipkalo “ok ”potvrdimo brisanje te automatski
izlazimo i1z programa.

Brisanje svih podataka briSe i statistike svih kanala i akumulatora !

2.15 Promjena lozinke P.14

Pritiskom na tipkalo “ok ” ulazimo u program i na prikazivacu se pojavljuje
natpis “0.0 0 0.

Postupak unoSenja lozinke isti je kao kod programa “P .. 9” sa tom razlikom

da nakon $to smo unijeli sve Cetiri znamenke prikaziva¢ ¢e pokazati natpis
“..no”.

Ukoliko smo odustali od promjene lozinke pritisnemo tipkalo “ok ”, u suprotnom
pritiskom na tipkalo “+ ” promijenimo natpis u “. Y E S” te pritiskom na

tipkalo “ok ” potvrdimo promjenu lozinke.

Automatski ¢e uslijediti izlazak iz programa.

UPOZORENJE !

Ako ste zaboravili ili upisali lozinku koju niste zapamtili uredaj mora biti
vraéen proizvodacu na ponovni upis pocetne lozinke koja je uvijek 00 0 0!



3 TEHNICKI PODACI

3.1 Opéi podaci

Napon napajanja 5 VDC ( napajanje preko uredaja ALO3Xnn )
Potrosnja 95 mA MAX ( svi sgmenti upaljeni - 8. 8 8 8 )
Dimenzije 120 x 60 x 20 mm

Duljina kabela cca. 40 cm

Tezina 60 g
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